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Tinkra ku PK- Traha un
(min1) Show di Lus
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Den e workshop aki, studiantenan lo krea un show di lus analog. Na promé luga, nan lo eksperimenta ku
varios material i diferente fuentenan di lus pa eksplora kon pa krea efektonan di lus. Despues, hinter e
klas lo determina e kondishonnan pa e show di lus. Siguientemente, nan ta bai traha ku e materialnan i
krea nan mes show di lus. Ora ku nan ta kla ku e show di lus, nan lo presenta esaki na e otronan den
klas.

Grupo di enfoke: 6-12 aiia
Konosementu previo: Pensamentu kreativo, plania, kopera

Durashon: 80 min .

Parti 1: Introdukshon i eksplord e materialnan (25 min)
Parti 2: E show di lus (55 min)

E partinan aki por keda presentd komo dos les apart.

Metanan di enseiiansa:
e Studiantenan por establesé e kondishonnan pa e tarea di grupo
e Studiantenan ta eksperimenta ku lus, eksperensha kon sombra, refrakshon reflekshon ta traha
e Studiantenan ta sifia kon program un show di lus usando “icons”
e Studiantenan ta sifia kiko ta algoritmo

Online/offline: offline

Pensamnetu Komputashonal:
- Abilidatnan general: kolaborashon, kreatividat, puntra/investiga
- Fundeshonan di PK: Dekomposishon, Apstrakshon i Algoritmo
- Konseptonan di PK: program3, funshon, ripitishon (loop), kodigo

Partikularidat: Mester duna e lés aki den un kamber suku. Si no ta bira difisil pa mira e show di lus.

Materialnan:

E siguiente materialnan aki bou menshona ta solamente sugerensia. Usa materialnan ku tin kaba den
klas, of materialnan ku lo bo no a pensa mesora pa usa. Por fabor soru pa kada grupo tin sufisiente
material pa na por eksperimenta kuné.

e Diferente Fuente di lus (por lo ménos 1 fuente di lus pa kada studiante)
O Flashlights, Lusnan di baiskel, lampinan bieu, LED strep ku remote
control, Lusnan di Laser
e Materialnan di obra di man
o Papel, Karton, Sker, Leim,Masking tape, Markers, Crayons, Adhesive
Tape, papel A3

e Materialnan ku ta reflekta | (+/- 2-3 item pa kada grupo )
o Aluminium foil, Papel ku ta reflektd, Papel di glitter, CD (Bieu), Spil,

Bala di Disco, Prisms, Lens, Glas, Kristal Reflekshon di un glas
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e Materialnan pa sombra (+/- 2-3 item pa kada grupo)
O Artikulo pa bati webu, koladd skimmer(fig.1),
Figuranan

e Refrakshon dilus | kold (+/- 2-3 item pa grupo)
o Selofan, Bara di fiberglas, Bara di Plexiglas,
Pléstik di kolo

e Otro kosnan

O Pictograms di apendix 1. Mas o menos 20
"sendé," 15 "drai" i 5 "bashi" pa grupo. Sombra Lus blou pasando

o Den kaso ku no tin sufisiente espasio pa artikulo dor di selofan
studiantenan proyektd nan show di lus na
muraya/plafont, nan por hasi esaki tambe
riba un papel blanku riba mesa. Den e kaso aki, soru pa kada grupo tin sufisiente papel
blanku.

Tep: Usa artikulonan resikla. Por ehémpel CD nan bieu, Kaha di sapatu, plestik di kolo, ets. Pidi
studiantenan pa trese material for di kas. Of pidi Makerspace si nan tin kualke material ekstra di tira
afo ku ta util!

‘Espasio liber’ ‘Lus sendé’ ‘Drai e lus’

Preparashon:

Buska e materialnan nesesario. Prent e plachi kuadrd i sufisiente pictogram (chek CTPRIimED: Make a
(mini) lightshow - Pictogram cards) pa kada grupo. Si e studiantenan ta domina kortamentu ku skér, bo
por skohe pa laga nan mes korta i saka e pictogramnan.

Tep: Pa un vershon digital di e les aki: ‘Traha un (mini)show di lus (usando un Micro:Bit)

Fig.1 Skimmer
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Parti 1: Introdukshon i eksplora materialnan (25 min)

Introdukshon (10 min):

Splika lo siguiente:

'Awe nos ta bai programa” un show di lus, nos no ta bai hasi esaki ku kompiuter, pero riba papel. Boso ta
bai traha un show di lus den grupo usando diferente lus | materialnan. Pa kuminsa, nos ta ban purba un
biaha ku hinter e klas.

Programa un show di lus di klas:

Parti e klas den kuater grupo. Duna kada studiante un lus. Praktika ku e studiantenan pa sende i paga e
lusnan rapido. Si esaki ta difisil/no rapido sufisiente, studiantenan por pone nan man dilanti di e lus pa
tapa esaki i hasié dof.

Mustranan e plachi kuadra di appendix 1. Splika ku:
e deKada digit ariba ta represent un sekonde/konta
E lifanan ta e kuater gruponan, of kuater lus.
E picto, "Lus sendé," ta nifika e lus ta sendé.
Un area bashi ta nifikd ku e lampi ta paga.
E spiral ta nidika "Drai e lus).
Grupo 1 talesa lifia 1 : lampi sendé, lampi sendé, lampi pagd, lampi pagd, lampi sendé, lampi
sendé, lampi sendé, ets.

Actie + seconde
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‘Espasio liber’ ‘Lus sendé’ ‘Drai e lus’
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Ora tur hende a komprondé, konta di 1 te 8 i ripiti un biaha.

Splika ku e plachi blokia aki ku picto defakto ta un programa. E ta keda manehd aworaki pa un hende
“kompiuter” pero e lo por a keda maneha tambe ku un kompiuter mes. E pictonan ta funshonnan: un
bloki ku un kédigo ku ta represent un tarea. E kompiuter por lesa esaki i despues e sa kiko e mester hasi
i ki ora e mester hasi’é.

Studiantenan mester di e lusnan pa e siguiente tarea.

Tep: Pa studiantenan ku ta mas avansa den programashon, por laga e plachi kuadra af6. Laga nan mes
bin ku formanan pa programa e kompiuter usando pictogram. Nan por usa variabelnan tambe
(Si........ e ora ei mester) i tambe ripitshon(loops)They can also use variables (if... then) and loops.

Eksperimenta i investiga (15 min):

Bisa e studiantenan ku nan ta bai eksperimenta awor ku e materialnan. Parti e klas den gruponan di 2 pa
4 studiante i laga nan eksperimenta den grupo ku e materialnan, kold i rekursonan di lus. Nan por purba
tur e diferente rekusonan di lus, wak kon ta traha diferente kold i kua material ta krea efektonan di lus.

Tep: Pone un timer digital na borchi ku por ehémpel un sirkulo ku ta bira kada bes mas chikitu.
Esaki ta yuda pa e studiantenan mes keda monitoria e tempu.

Ora ku tempu pasa, e studiantenan mester sinta. Puntra nan di nan eksperenshanan: kua material a laga
lus pasa dor di dje, i kua n0? Nan a hafia materialnan ku a duna efektonan leuk 6f materialnan ku a
kambia e lus dune un koloi diferente? Duna studiantenan e posibilidat pa nan mustra algun ehémpel.

Tep: Si studiantenan tin difikultat eksperimentando, por mustra nan e ehémpel na appendix 3.
Despues di esei, laga e studiantenan eksperimenta pa 5-10 miniit.
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Parti 2: E show di lus (55 min)

Palabra kondishon/reglanan (5 min):

Splika studiantenan ku nan ta bai determina e kondishon/reglanan pa e show di lus hun tu ku hinter e
klas. Kondishon/regla ta eksigensianan ku e show di lus mester kumpli kuné, manera kiko ta e propdsito
di e show, kon largu e mester dura | tambe kuantu efekto di lus e mester kontené. Puntra e
studiantenan kua kondishon/regla nan por pensa riba dje i traha un lista poniendo esakinan un pa un
riba papel.

Preguntanan pa insentiva e studiantenan:
e Kiko e propdsito/meta di e show di lus por ta? Por ehémpel:
Pa konta un historia
Un tremendo video di TikTok
Riba ritmo di un kansion (ku boso mes a skohe)
Pa krea un sierto ambiente (p.e. mondi, laman of bich)
Pa krea un atmdsfera (horror, kuenta di hada, rileks, éets)
o Kiko e show di lus mester kontené?
Kua kolénan mester usa?
Kuantu biaha mester ripiti e “konta di 8”?
Kua ta e minimo kantidat di lus ku por usa?
Kua materialnan mester usa?
Den kua kamber of luga e show di lus ta tuma luga?
m Konsiderd pa hasi proyekshon riba plafon, krea un show di sombra, usa un bala
di disco, éts. Por hafia ehempelnan di lus na appéndix 3.

O O O OO

O O O OO

Na momentu ku mayoria den klas ta di akuerdo ku e kondishon/reglanan, por skibi esakinan na borchi.
Por fabor sigura pa e studiantenan hafia un lista(kortiku) i kla di kondishon/reglanan.

Plania i ehekuta (30 min):

Distribui e pictogramnan i sigura ku kada grupo tin un A3 di plachi kuadra i leim. Splika e studiantenan
ku nan ta bai pensa, plania i ehekuta e show di lus. Riba e plachi kuadra, nan por plak e diferente
komandonan pa e lusnan usando pictogram. Studiantenan por pone tambe instrukshonnan spesial den e
boks di tarea/kolé. Sigura ku e kondishon/reglanan ta keda kla pa e studiantenan lagando esakinan riba
borchi pa nan mira. Sostené e studiantenan dor di kana ront i yuda nan pensa tokante materialnan i
kolénan den kaso ku bo nota ku nan mes no por sali afé. Despues di 15 mint, indika na studiantenan ku
nan ta na mitar kaminda di e tempu i ku nan mester kuminsa ku programashon di e icon nan.

Tep: Pa e stap aki, pone un oloshi digital na borchi. Esaki ta yuda e studiantenan mira kuantu tempu
mas nan tin.

Presentashon di e show di lus (15 min):

Interkambia ku klas kon e programashon a bai. Kiko nan a gusta pa hasi i kiko tabata e retonan ku nan a
topa kuné? Despues, laga gruponan presenta nan show di lus un pa un. Pidi pa nan mustra nan plan
promé (kortiku), despues nan ta sigui ku e parti di ehekushon di e plan. Puntra nan kon nan a aserkd e
idea di show di lus i dikon nan a hasié di e forma ei? Puntra nan tambe kiko nan ta mas orguyoso di dje?
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Klousura(5 min):

Na final di e lés, laga studitantenan interkambia di e kontenido i tambe ruim op. Enfatisad ku ounke tur
hende a hafia e mesun tarea, kada grupo a krea un shoe di lus diverso.! Splika e studiantenan ku di e
forma aki nan a skibi un programa (programad) usando icons. (pictos)
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Blanku: propio interpretashon Sendé Drai
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Apendix 2: Ehempel di materialnan
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Apendix 3: Ehempelnan di show di lus
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