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Ekstra:
Konseptonan Basiko
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E aktividat aki ta introdusi e konsepto of algoritmo i kédigo binario(binary code). Bo ta usa un bara di
karta pa komprondé tantu kon pixel ta traha i tambe kon ta skibi mensahenan skondi den kédigo
binario.

Grupo di enfoke: studiantenan for di 7 afia bai ariba ku tin dominio bdsiko di alfabetismo i abilidat ku
aritmétika.

Durashon: Un seshon, 60 - 90 miniit maksimo

Metanan di ensefnansa:
- Sifa kon pa maneha e sistema binario di numerashon
- Komprondé e representashon di numbernan desimal den e Sistema binario di number(kddigo
binario)
- Komprondé, interpretd i disefia algoritmo
- Komprondé e representashon di imagen pa medio di pixels
- Krea imagennan ku pixels usando kddigo binario

Online/offline: offline

Pensamentu Komputashonal:
- Abilidatnan general: traha den tim, kreatividat, pensamentu légiko, pensamentu algoritmo
- Fundeshinan di PK: Algoritmo
- Konseptonan di PK: kddigo binario, artimétika | operashonnan légiko, informashon
representashon den kdmpiuter

Materialnan:
Pa kada studiante (si ta individual) of grupo di studiantenan(si nan ta den grupo) :
e 10 kup di plestik of di karton

e Un bara di karta of karta di poker one deck of poker pa kada 4 studiante/grupo
e papel
e potlot
e gum
Preparashon

e Selekta e kartanan ku tin e numbernan 1, 2, 4 i 8 for di tur e diferente simbolonan(diamante,
kurason, spada, chinchirinchi) den e bara di karta | krea krea kuater set. Solamente e kartanan
aki lo bai wordu usa den e aktividat aki. Kada studiante/grupo ta usa un di e sétnan aki.

e Prent e pixel i e mensahenan skondi sheets di aktividat pa kada studiante.
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Sinando di konseptonan importante pa medio di hunga

Introdukshon (5 min):
Splika e studiantenan ku nan ta bai hasi un set di desafionan ku lo introdusi nan na konseptonan
importante di kédigo binario, representashon di imagen i algoritmo.

Deskripshon di e lés (45-60 min):
DESAFIO 1 — PROGRAMA KU KUP

Un algoritmo ta un sét finito di isntrukshonnan ordena pa yudabo yega na un solushon pa un problema.
E studiantenan mester usa kupnan di pléestik of di karton pa replika e struktura aki. Splika e studiantenan
ku nan ta bai traha den gruponan chikitu di dos, kaminda un studiante lo aktua komo programadd, ku lo
duna instrukshonnan na un otro studiante ku lo aktua komo e kompiuter i lo ta e persona ku ta move e
ktipnan segun instrukshonnan di e programadod. Inisialmente, e tabla ta bashi ku kupnan poné riba otro
na un banda.

Esaki ta e instrukshonnan ku e programadé por usa:
T Raise the cup

Lowerthe cup

Move 1/2 cup width forward

Move 1/2 cup width backwards

Turn the cup 90° to the right

OQ 1t «

Turn the cup 90° to the left

Den e tarea aki, studiantenan lo sina kon importante ta pa bo ta presis ora ta skibi
instrukshonan I ta bira konsiente di e kompleksidat di konforma ku e kodigo provee pa
disefia instrukshonnan den un algoritmo.
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Preparashon : Krea of prent e siguiente karchinan. Studiantenan lo usa esakinan pa konta segun binario.

DESAFIO 2 — KONTA DEN BINARIO

Parti e sét di kartanan pa e grupo di studiantenan. Puntra nan pa pone tur e kartanan den sekuensia di e
potret aki riba Splika nan ku ora un karta ta di boltu kara abou e ta representa un 0. Si e karta ta kara
ariba, e ora ei e ta representa un 1.

Bisa e studiantenan ku nan ta bai konta den binario. Pa por deskubri e balor desimal, nan tin ku pone
mas punto pretu aserka riba e karchinan ku ta poné kara ariba.

Na promé luga, puntra e studiantenan pa skibi e number binario riba un pida papel.

Kuminsa ku 0010. Huntu ta sigui e reglanan di kodigo binario(binary code). 0010 ta nifika: karchi 8-abou,
4-abou, 2-ariba, 0-abou. Pues e balor desimal aki nan ta = 2.

Konklui bisando nan kiko 0010 (den binario) 2 ta nifika.

Awor, purba ku 0110 - 8-abou, 4-ariba, 2-ariba, 1-abou.
Pidi e studiantenan pa pone karchinan aserka ku aworaki ta kara ariba (4 + 2 = 6). Kiko ta e decimal

ekivalente di 01107 E desimal ekivalente ta 6.
Konklui: 0110 (binario) = 6 (desimal)

Keda praktika ku e studiantenan te na momentu ku nan komprondé kon pa konta den binario. E

siguiente stap ta pa puntra studiantenan pa nan skibi e numbernan binario di 0 te 15.

Kddigo Binario ta un idioma basa riba numbernan 1 i 0, kombinashon ku ta duna inisio na
un seri di instrukshon(komando). Kompiuter ta usa e sistema aki pa komunika i prosesa

tur e informashonnan ku e ta warda. Ta usa Kodigo Binario pa diferente akshon, manera

pa programa, transferi data, komunikashon digital i eléktriko.

DESAFIO 3 — KODIFIKA/DE-KODIFIKA (CODING/DECODING) UN MENSAHE

Una bes ku e studiantenan a sifia konta segun kddigo binario, nan por de-kodifika e mensahenan skondi.
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Pidi e studiantenan pa nan buska e mensahe skondi. Reparti e siguiente formulario i splika despues. Na
Na promé luga, nan mester skibi e number desimal ekivalente (decimal system) den banda di e
numbernan binario(binary system) . Na di dos lugd, nan mester usa e kolom abou pa mira kua leter e ta
korespondé na dje i tambe pa lesa e mensahe skondi.

Sistema Binario (Binary System) Sistema desimal Leter
(Decimal System)
16 8 4 2 1
0 0 0 1 1
1 0 0 1 0
0 0 1 0 1
0 0 1 1 0
0 0 1 1 1
1 0 0 1 0
1 0 1 0 1
0 0 1 1 1
1 1 0 0 0
1 0 0 0 0

Kolom di De-kodifikashon:

2 3 5 7 8 9 11 12 13 14 15
bl clchld e flelhlilg kIl m

4 6 10
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

1
La
16

Aktividat ékstra: Pidi studiantenan pa skibi un mensahe skondi pa un otro studiante. Esaki ta nifika ku
nan lo mester aktiva di forma kontrali:

1. Skibi e mensahe usando teksto.

2. Skibi e number desimal banda di kada léter.

3. Komberti esaki den e number binario korespondiente.
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Ta usa kodigo binario tambe pa representd imahen. Puntra studiantenan si nan sa kiko ta un pixel?
Splika nan ku un pixel ta e unidat di mas chikitu di kolé den un imahen digital. Por ehémpel, un kdmara
di 12-megapixel tin imahennan ku ta konsisti di 12 mion pixels.

DESAFIO 4 — REPRESENTANDO IMAHEN

Splika e studiantenan ku 0 i 1 den binario ta manera pulso nan

UL ] i::i ! eléktriko,i ta algu similar ta sosdé ku pixels. Mustranan e
- iii 1 4 ehempel na man robes i splika nan kon nan por deskubri kuantu
i 0 (pagd) i kuantu 1(sendé) tin den e imahen.
] B o131
- - 0.1 3.1 E patronchi 1, 3, 1 ta bisa nos ku den e promé rei ku tin 1
mEEN - blanku, despues 3 pretu i despues 1 blanku. Si un rei ta kuminsa

ku 0, manera den e kaso di rei 4, esei ta nifika ku e ta kuminsa
direktamente ku pretu.

Formulario apéndix 2 pa studiantenan. Pidi nan pa sigui e mesun patronchi di pinta imahennan skondi
den e siguiente “template”:

6,2
5,1,2,1

5,1,2,1

5,1,2,1

5,1,2,1

5,1,2,3

5,1,2,1,2,2
1,2,2,1,2,1,2,1,1,2
0,1,2,1,1,1,7,1,1,1
0,1,3,2,9,1
1,1,13,1

2,1,12,1

2,1,12,1
3,1,4,1,1,1,1,1,2,1
4,1,3,1,1,1,1,1,2,1
51,2,1,1,1,1,1,1,1
5,1,8,1

6,1,1,4,1,1

6,1,6,1

6,7

Aktividat ekstra: Pidi studiantenan pa disefia un pintura usando e patronchi aki pa un otro studiante
usando e sheet di trabou blanku di apendix 2.

Konklushon (10 min):

Evalud ku e studiantenan e konosementu ku nan a atkeri pa medio di partisipa na e aktividatnan aki.
Rekorda nan di e importansha di kodigo binario na momentu di transmiti i representa informashon i
tambe kon importante ta pa bo ta super konkreto i eksakto ora ta traha programanan of algoritmo.
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Apendix 1: blachi di tabou — desafio 3

Sistema Binario (Binary System) S(i;r:inm": g:ir:jl Leter
16 8 4 2 1
0 0 0 1 1
1 0 0 1 0
0 0 1 0 1
0 0 1 1 0
0 0 1 1 1
1 0 0 1 0
1 0 1 0 1
0 0 1 1 1
1 1 0 0 0
1 0 0 0 0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
lalblclchldlel fleglhliljlklili]m
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
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Apendix 2: Blachi di trabou — desafio 4

1, 3.1
4.1

1, 4

0.1, 3.1
0.1, 3.1
1, 4

6,2

51,21

51,21

51,21

51,2,1

51,2,3

51,2,1,2,2

1,2,2,1,2,1,2,1,1,2

0121117111

0,1,3,291

1,1,13,1

2,1,12,1

2,1,12,1

3,1,4,1,1,1,1,1,2,1

4,1,3,1,1,1,1,1,2,1

51,2,1,1,1,1,1,1,1

5181

6,114,111

6,1,6,1

6,7
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Apéendix 3: solushonnan

DESAFIO 3
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Binary System Decimal System Letter

16 4 1 !-

0 0 1 — I_3I — C
1 0 0 18 o
0 1 1 5 D
0 1 0 6 E
0 1 1 7 F
1 0 0 18 o
1 1 1 21 R
0 1 1 7 F
1 0 0 24 u
1 0 0 16 N

CODE FOR FUN
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DESAFIO 4

6,2

51,21

51,21

51,2,1

51,2,1

51,23

51,2,1,2,2

1,2,2,1,2,1,2,1,1,2

0,1,2,1,117,1,1,1

0,1,3,29,1

1,1,13,1

2,1,12,1

2,1,12,1

3,1,41,11,1,1,21

4,1,3,1,1,1,1,1,2,1

51,2,1,1,1,1,1,1,1

51,81

6,1,1,4,1,1

6,1,6,1

6,7
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