
 

 



 

Resumen: 
E actividad aki ta introdusi e consepto of algorithmo i codigo binario(binary code). Bo ta uza un bara di 
tarheta pa compronde tantu con pixel ta traha y tambe kon ta skirbi mensahenan skondi den codigo 
binario.  
  
Grupo di enfoque: studiantenan for di 7 y mas cu tin dominio basico di alfabetismo y abilidad cu 
aritmetica. 
 
Duracion:  Un session, 60 - 90 minut maximo 
 
Metanan di enseñansa: 

-​ Siña con pa maneha e sistema binario di numeracion 
-​ Compronde e representacion di numbernan decimal den e Sistema binario di number(codigo 

binario)  
-​ Comprondé, interpreta y diseña algorithmo  
-​ Comprondé e representacion di imagen pa medio di pixels  
-​ Crea imagennan cu pixels uzando codigo binario 

 
Online/offline: offline 
 
Pensamentu Computacional:  

-​ Abilidadnan general: traha den team, creatividad, pensamento logico, pensamento algorithmo   
-​ Fundeshinan di PC: Algorithmo 
-​ Conceptonan di PC: kódigo binario, aritmetica y operacionnan logico, informacion 

representacion den compiuter 
  
Materialnan: 
 Pa cada studiante (si ta individual) of grupo di studiantenan(si nan ta den grupo) : 

●​ 10 cup di plastiko of di carton  
●​ Un bara di tarheta of carta di poker one deck of poker pa cada 4 studiante/grupo 
●​ papel 
●​ potlot 
●​ gum 

 
Preparacion 

●​ Selecta e cartanan cu tin e numbernan 1, 2, 4 i 8 for di tur e differente simbolonan(diamante, 
curason, spada, chinchirinchi) den e bará di tarheta y crea cuater sèt. Solamente e cartanan aki 
lo bai wordu uza den e actividad aki. Cada studiante/grupo ta uza un di e sètnan aki.  

●​ Print e pixel i e mensahenan scondi sheets di actividad pa cada studiante.   
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Siñando di Conseptonan importante pa medio di hunga 
 
Introdukshon (5 min): 
Splika e studiantenan cu nan ta bai hasi un grupo di desafíonan cu lo introdusi nan na conseptonan 
importante di codigo binario, representacion di imagen i algorithmo.  
 
Descripcion di e les (45-60 min): 
 
DESAFIO 1 – PROGRAMMA KU CUP 
 
Un algorithmo ta un grupo di isntruccionnan ordena pa yudabo yega na un solucion pa un problema.   
E studiantenan mester uza cupnan di plastiko of di carton pa replica e structura aki. Splica e studiantenan 
cu nan ta bai traha den gruponan chikito di dos, caminda un studiante lo actua como programmado, cu 
lo duna instruccionnan na un otro studiante cu lo actua como e compiuter y lo ta e persona cu ta move e 
cupnan segun instruccionnan di e programmado. Inisialmente,  e tabla ta bashi cu cupnan pone riba otro 
na un banda.  

 
Esaki ta e instruccionnan ku e programmado por uza:  
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DESAFIO 2 – CONTA DEN BINARIO 
 
Preparacion : Crea of print e siguiente carchinan. Studiantenan lo uza esakinan pa conta segun binario.  
 

 
Parti e sèt di cartanan pa e grupo di studiantenan. Puntra nan pa pone tur e cartanan den secuensia di e 
potret aki riba  Splica nan cu ora un carta ta di bòltu cara abou e ta representa un 0. Si e carta ta cara 
ariba, e ora ei e ta representa un 1.  
 
Bisa e studiantenan cu nan ta bai conta den binario. Pa por descubri e balor decimal, nan tin cu pone 
mas punto pretu acerca riba e karchinan ku ta pone cara ariba.  
 
Na prome luga, puntra e studiantenan pa skirbi e number binario riba un pida papel.  
Cuminsá cu 0010. Hunto ta sigui e reglanan di codigo binario(binary code). 0010 ta nifica: karchi 8-abou, 
4-abou, 2-ariba, 0-abou. Pues e balor decimal aki nan ta = 2. 
Concluí bisando nan kiko 0010 (den binario) 2 ta nifica. 
 
Awor, purba ku 0110 - 8-abou, 4-ariba, 2-ariba, 1-abou. 
Pidi e studiantenan pa pone carchinan acerka cu aworaki ta kara ariba (4 + 2 = 6). Kiko ta e decimal 
equivalente di 0110? E decimal equivalente ta 6. 
Conclui: 0110 (binario) = 6 (desimal) 
 
Keda practica cu e studiantenan te na momentu cu nan compronde con pa conta den binario. E siguiente 
stap ta pa puntra studiantenan pa nan skirbi e numbernan binario di 0 te 15.   
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DESAFIO 3 – CODIFICA/DE-CODIFICA (CODING/DECODING) UN MENSAHE 
 
Una bez ku e studiantenan a siña konta segun código binario, nan por de-codifiká e mensahenan skondi.   
 
Pidi e studiantenan pa nan busca e mensahe scondi. Reparti e siguiente formulario i splica despues. Na 
Na prome luga, nan mester skirbi e number decimal equivalente (decimal system) den banda di e 
numbernan binario(binary system) . Na di dos luga, nan mester uza e kolom abou pa mira cua letra e ta 
coresponde na dje y tambe pa lesa e mensahe scondi.   
 

Sistema Binario (Binary System)   Sistema decimal  
   (Decimal System) 

Letra 

16 8 4 2 1     

0 0 0 1 1     

1 0 0 1 0     

0 0 1 0 1     

0 0 1 1 0     

0 0 1 1 1     

1 0 0 1 0     

1 0 1 0 1     

0 0 1 1 1     

1 1 0 0 0     

1 0 0 0 0     

 
 
 Kolòm di De-codificacion: 
 

 
 
Actividad extra: Pidi studiantenan pa skirbi un mensahe skondi pa un otro studiante. Esaki ta nifika cu 
nan lo mester activa di forma contrali:   

1.​ Skirbi e mensahe uzando texto. 
2.​ Skirbi e number decimal banda di cada letra.  
3.​ Comberti esaki den e number binario corespondiente.  
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DESAFIO 4 – REPRECENTANDO IMAHEN 
 
Ta uza codigo binario tambe pa representa imahen. Puntra studiantenan si nan sa kiko ta un pixel?  Splica 
nan cu un pixel ta e unidat di mas chikito di coló den un imahen digital. Por ehempel, un camara di 
12-megapixel tin imahennan cu ta consisti di 12 mion pixels.  
 

Splica e studiantenan ku 0 y 1 den binario ta manera pulso nan 

electrico,i ta algu similar ta sosode cu pixels. Mustranan e 

ehempel na links y splica nan con nan por descubri cuanto 0 

(paga) y cuanto 1(sendé) tin den e imahen.  

E patronchi 1, 3, 1 ta bisa nos cu den e prome rei cu tin 1 blanco, 
despues 3 preto i despues 1 blanco. Si un rij ta cuminsa cu 0, 
manera den e kaso di rei 4, esei ta nifiká cu e ta cuminsa  
directamente ku preto. 

 
Formulario apendice 2 pa studiantenan. Pidi nan pa sigui e mesun patronchi di pinta imahennan scondi 
den e siguiente “template”: 
 

 
Actividat extra: Pidi studiantenan pa diseña un pintura uzando e patronchi aki pa un otro studiante 
uzando  e sheet di trabou blanco di apendice 2.  
 
Conclucion (10 min): 
Evalua cu e studiantenan e conosemento cu nan a atkerí pa medio di partisipa na e actividadnan aki.  
Recorda nan di e importasia di codigo binario na momentu di transmiti i representa informacion y tambe 
con importante ta pa bo ta super concreto i exacto ora ta traha programmanan of algorithmo.  
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Apendice 1: blachi di trabou – desafío 3 
 

Sistema Binario (Binary System) Sistema decimal 
(Decimal System) 

Letra 

16 8 4 2 1   

0 0 0 1 1   

1 0 0 1 0   

0 0 1 0 1   

0 0 1 1 0   

0 0 1 1 1   

1 0 0 1 0   

1 0 1 0 1   

0 0 1 1 1   

1 1 0 0 0   

1 0 0 0 0   
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Apendice 2: Blachi di trabou  – desafío  4 
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Apendice 3: solucionnan  

DESAFIO 3 
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Binary System Decimal System Letra 

16 8 4 2 1   

0 0 0 1 1 3 C 

1 0 0 1 0 18 O 

0 0 1 0 1 5 D 

0 0 1 1 0 6 E 

0 0 1 1 1 7 F 

1 0 0 1 0 18 O 

1 0 1 0 1 21 R 

0 0 1 1 1 7 F 

1 1 0 0 0 24 U 

1 0 0 0 0 16 N 

       



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CODE FOR FUN 
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DESAFIO 4 
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Colofon 
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