Antolamendu-algoritmo
deskonektatuak

Ikasgaiaren laburpena

Xede-publikoa: 12-16 urte. Maila aurreratua.
Iraupena: 50 minutu

Ikaskuntzaren helburuak:

Jarduera honetan, zure ikasleek datuak ordenatzeko algoritmo komun batzuek nola
funtzionatzen duten ikasiko dute, ikuspegi praktiko baten bidez eta ordenagailurik gabe,
balantza bat eta pisu desberdineko hainbat ontzi erabiliz. Jarduera honen helburua da
ulertzea zer gertatzen den telesailak streaming plataforma batean, argazkiak gure galerian
edo produktuak online denda batean ordenatzeko eskatzen dugunean. Kasu horretan,
irizpide bera erabiliko dugu beti (ontzi bakoitzaren pisua), baina balantza edo irizpide hori
edozer izan liteke (telesailen ospea, galeriako argazkien data edo online denda bateko
prezioa).

Jarduera horri esker, zure ikasleak gai izango dira:

o Ordenatu edozein datu-multzo tresna erraz bat erabiliz. Tresna horrek aurretik zein
elementu datorren eta ondoren zein datorren adierazten digu, bi elementu elkarren
artean alderatzean.

e Datu-multzo baten elementurik handiena edo txikiena aurkitzea.

e Ordenazio-algoritmo ezagunenetako batzuen abantailak eta desabantailak alderatzea
(hautespenaren araberako antolamendua, burbuila bidezko antolamendua, quicksort).

Online edo offline: offline

Pentsamendu konputazionala:
® PKren oinarriak:
o Deskonposizioa: antolamendu algoritmo errekurtsiboetan «zatitu eta irabaziko
duzu» ikuspegia jarraitzea, hala nola ordenamendu azkarrean.
o Orokortzea: antolatu beharreko edozein elementutan ikuspegi bera erabiltzen
saiatzea.
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o Patroiak: datuen arteko erlazioak eta hainbat irizpideren arabera ordenatzeko
aukera aurkitzea.

o Pentsamendu algoritmikoa: antolamendu-algoritmoen urratsak sistematikoki
erreproduzitzea.

Materialak

e Gatza/harea/arroza (+ koilara 1).

e 7 ontzi opako edo gehiago.

e Soka/artilea.

e Doitasun balantza (prestaketarako bakarrik, ez da ondoren behar).

e Jostailuzko edo esekitokiko balantza.

Prestaketa

1. Bete ontziak gatz/harea/arroz kantitate desberdinekin. Begiratu doitasun-
balantzarekin desberdinak izan daitezen.

2. Moztu soka/artile zati txiki bat eta itxi ontzia, esekitokian errazago zintzilikatzeko.
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3. Esekitokia probatu, balantza batek bezala funtzionatzen duen ikusteko:

Edo jostailuzko balantza bat erabili (errazagoa eta dibertigarriagoa):
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Ikasgaiaren deskribapena - Antolamendu
algoritmoak

Sarrera(5 minutu)
Eman ongietorria zure ikasleei eta azaldu erronka:

«Ba al dakizue zer gertatzen den online denda batean produktu multzo bat prezio, nobedade
edo ospearen arabera ordenatzeko botoian klik egiten duzuenean? Datuak sailkapen-
algoritmo bat erabiliz ordenatzen dira.

Mahai gainean 10 liburu izango bazenitu, zer urrats egingo zenituzke liburu handiena behean
eta txikiena goian duen pila ordenatu batean jartzeko? Bururatzen al zaizu hori egiteko beste
modurik? Batzuk besteak baino hobeak edo okerragoak dira ?»

Eduki nagusia

Beroketa jarduera (10 minutu)

Animatu zure ikasleak gauzak ordenatzeko erabiltzen diren irizpideetan pentsatzera:
pisua, prezioa, bolumena, kolorea, etab.

Hausnartzeko galderak:

o Kuantifikatu al dezakegu (zenbakizko balioa eman) objektu baten propietate
bat? (adibidez, pisua).

o Kuantifikatu ezin duguna ordenatu dezakegu?

o Objektu bakoitzarentzat balio zehatza izan behar dugu, ala nahikoa da bi
objektu elkarren artean alderatu ahal izatea?

e Pentsatu zure erantzunen alde edo kontra egiten duten adibideetan.
e Lotu jarduera pentsamendu konputazionalarekin.

e Pentsamendu algoritmikoa: idatzi hiru objektu pisuaren arabera ordenatzeko behar
diren urrats guztiak.

o Orokortzea: zer gertatuko litzateke bost objektu baleude? Eta 1.000 baleude?
Ikuspegi berak funtzionatuko luke?

o Deskonposizioa: estrategia bat bururatzen zaizu sailkapen arazo handi bat
txikiago batzuetan banatzeko (adibidez, 1000 karta sailkatzea)?
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Jarduera nagusia - Antolamendu algoritmoak

Ordena hautaketa bidez: Selection Sort (10 minutu)
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® Lehenik eta behin, zatitu zure ikasleak taldetan (osatu balantza edo esekitoki adina
talde).

® Bigarrenik, talde bakoitzari balantza edo esekitoki bat eta pisu desberdineko ontzi
multzo bat ematen dizkio.

® Hirugarrenik, nahastu talde bakoitzak bere ontziak.

® Laugarrenik, animatu talde bakoitza hautaketa bidez antolatzeko algoritmoari
jarraitzera:

a. Objektu multzoaren objekturik arinena aurkitzen du. Nola aurkitu objekturik
arinena:

B Aukeratu objektu bat hautagai gisa.
B Alderatu gainerako objektuekin.

B Objektu bat hautagaia baino arinagoa den bakoitzean, erabili hautagai
berri gisa.

b. Kendu objekturik arinena objektu-multzotik eta jarri objektu-multzo berri baten
ezkerraldean.

c. Errepikatu a eta b urratsak objekturik geratzen ez den arte.

d. Algoritmo hori amaitzen denean, objektuak multzo berrian ordenatuta egongo
dira.
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Burbuila bidezko antolamendua: Bubble Sort (10 minutu)
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® Berriz ere, banatu zure ikasleak taldetan, eman talde bakoitzari balantza edo esekitoki
bat eta pisu desberdineko ontzi multzo bat, eta nahastu talde bakoitzak bere ontziak.

@ Jarraian, animatu talde bakoitza burbuila bidezko antolamendu algoritmoari jarraitzera:
a) Alderatu objektu bakoitza hurrengoarekin eta aldatu posizioak ordenatuta ez
badaude.
b) Errepikatu hasieratik, inolako aldaketarik egin arte.

Hausnarketa/Eztabaida (10 minutu)

® Zer da hobea, ordenamendu selektiboa edo burbuila bidezko ordenamendua?
Zergatik? Pentsatu bat bestea baino azkarragoa den kasuetan. Kasu horietako zein
gerta daiteke datu errealekin?

® Algoritmo horiek balia al dezakete «zatitu eta irabaziko duzu» ikuspegia? Azkarragoa
izan al daiteke pertsona batek baino gehiagok multzo bera aldi berean ordenatzea
algoritmo horiek erabiliz?

Ordenacién rapida: Quick Sort (10 minutos)
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® Berriz ere, banatu zure ikasleak taldetan, eman talde bakoitzari balantza edo esekitoki
bat eta pisu desberdineko ontzi multzo bat, eta nahastu talde bakoitzak bere ontziak.

® Jarraian, animatu talde bakoitza antolamendu azkarreko algoritmoari jarraitzera:
a. Aukeratu multzoaren ausazko ontzi bat; hau izango da «pibotea».

b. Jarri ontzi guztiak pibotea baino arinagoak ezkerrean, eta ontzi guztiak pibotea
baino astunagoak eskuinaldean.

c. Errepikatu prozesua ezkerreko ontzi multzoarekin eta eskuineko ontzi
multzoarekin.

® Hausnarketa: algoritmo honek balia al dezake «zatitu eta irabaziko duzu» ikuspegia?
Pertsona batek baino gehiagok ordenatu al dezake multzo bera aldi berean azkarrago
algoritmo hau erabiliz?

Hausnarketa eta ebaluazioa (5 minutu)
Hausnarketarako galderak egiten ditu:
o Beste ordenazio-algoritmo bat asmatzeko gai izango zinateke? Zure
algoritmoa kasu jakin baterako ikusi ditugunak baino hobea dela uste duzu?

o Algoritmo bat asmatuko zenuke edozein datu multzo desordenatzeko? Beti
era berean desordenatuta egongo ote ziren? Noiz uste duzu erabiltzen direla
algoritmo mota horiek?
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1. gehigarria

Informatika deskonektatua, Computer Science Unplugged

https://www.csunplugged.org/es/

Hainbat antolamendu-algoritmo alderatzea
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https://www.toptal.com/developers/sorting-algorithms
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