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Actividades breves para practicar algunas de
las competencias generales necesarias para
el PC: creatividad, colaboracién, lluvia de
ideas, etc.

No Internet

:Qué es un algoritmo y cémo se utiliza?
:Cudl es su significado y relevancia dentro
del PC?.

Conceptos: algoritmo, programacién, bucle,
condicion.

JQué es y como puede utilizarse el
reconocimiento de patrones en el PC?

Conceptos: clasificacién, clases y objetos,
funciones.

;Qué es y por qué es importante en el PC?

Conceptos: programacién, pensamiento
algoritmico, disefio de interfaces, tipos de
datos estructurados.

:Qué es y por qué es necesaria en el PC?

Conceptos: algoritmo, pensamiento
I6gico, estructuras de datos,
programacion.

Crea un baile y aprende los No Internet

fundamentos de la programacion.

Aprende los fundamentos de la Combinacion

programacion en un entorno online:
tres actividades diferentes (Kodetu,
Scratch, sandwich).






