
 

 

 



 

Micro:bit:  
En micro:bit er en lille computer med et display bestående af 5 x 5 LED-lys, hvorpå du kan programmere 
beskeder og ikoner (se billede). Gennem knapper og en bevægelsessensor kan micro:bit interagere med 
omgivelserne. For eksempel kan micro:bit vise et ikon på lysdisplayet, når der trykkes på A-knappen. Du 
kan også tilslutte komponenter, som styres af micro:bit, såsom en LED-lysdiode eller en mini-højttaler. 
For at programmere en micro:bit findes der brugervenlige online programmer som Scratch og 
MakeCode. 

Forklaring af de enkelte elementer: 

●​ Lysdisplay: 25 LED-lys danner et display, som kan bruges til at vise bogstaver, tal og ikoner. 
●​ A- og B-knapper: To knapper, der kan trykkes enten hver for sig eller samtidigt. Micro:bit 

reagerer ved f.eks. at vise noget på lysdisplayet. 
●​ Pins: Pins 0, 1, 2 og GND kan bruges til at forbinde komponenter, såsom eksterne LED-lysdioder 

eller en højttaler. 3V-pinnen er beregnet til at tilslutte en ekstra spændingskilde, men dette er 
ikke nødvendigt i disse aktiviteter. 

●​ Bevægelsessensor (ikke synlig på billedet): Gør det muligt for micro:bit at reagere på rystelser 
og andre bevægelser. 

 

Micro:bit kræver strøm for at fungere. Når den er tilsluttet en computer, får den strøm direkte fra 
computeren. Hvis du vil bruge micro:bit uden at være forbundet til en computer, kan du tilslutte to 
AAA-batterier til micro:bit'ens strømport med den medfølgende batteriholder. 

Tilslutning af micro:bit:​
Tilslut micro:bit til computerens USB-port med det medfølgende kabel. Den orange lampe på bagsiden af 
micro:bit vil blinke, hvis den er korrekt tilsluttet.​
Gå til https://makecode.microbit.org.​
Om nødvendigt skift sproget til dansk: Klik på tandhjulsikonet i øverste højre hjørne, klik derefter på 
“Sprog/Language” og vælg "Dansk".​
Klik på Nyt projekt, giv projektet et navn, og klik på Opret.​
Du bliver ført til en ny skærm. Klik på de tre prikker i nederste venstre hjørne ved siden af Hent-knappen.​
Vælg Connect device i menuen, og klik derefter på næste og derefter på Pair.​
I pop-up-menuen skal du klikke på BBC micro:bit CMSIS-DAP eller DAPLink CMSIS-DAP og vælge Opret 
forbindelse. Klik nu på Færdig.​
Micro:bit er nu korrekt tilsluttet! Så længe micro:bit er forbundet til computeren med kablet, kan du 
overføre ny information til den ved blot at klikke på Hent-knappen. 
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Tilslutning af komponenter til micro:bit:​
For at tilslutte en LED-pære eller en mini-højttaler bruges strømkabler med krokodillenæb. Selvom 
vejledningerne nævner et rødt og et sort strømkabel, har farven af kablerne ikke nødvendigvis 
betydning. Farvekodningen bruges blot for at gøre instruktionerne tydeligere for eleverne. For at undgå 
forvirring kan du vælge kun at bruge sorte og røde kabler til undervisningen. 

Når du fastgør krokodillenæbbet, skal du sikre dig, at det ikke rager ud over hullet i micro:bit’ens pins. 
Hvis tre tilfældige lys i micro:bit'ens display lyser op, betyder det, at krokodillenæbbet ikke er tilsluttet 
korrekt. 

LED-lys:​
En LED-pære tillader kun strømmen at løbe i én retning. Hvis LED-pæren ikke lyser, skal den vendes om. 
Vær forsigtig med LED’ens ben, da de kan knække, hvis de bøjes for ofte. 
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Arbejdsark 1: Styring af lysdisplayet på micro:bit 
Dette er det vigtigste element, du skal bruge i denne opgave: 

 
 

Opgave 1: Vis et ikon 

1.​ Er der stadig blokke i arbejdsområdet? Hvis ja, så højreklik et tilfældigt tomt sted på 

arbejdsområdet og vælg Slet alle blokke. 

2.​ Klik på Grundlæggende i menuen. 

3.​ Vælg blokken når programmet starter og træk den til arbejdsområdet. 

4.​ Vælg blokken vis ikon og træk den ind i når programmet starter-blokken.​

Det bør nu se sådan ud: 

5.​ Klik på Hent for at overføre din kode til micro:bit. Ser du ikonet dukke op på micro:bit? 

 
 

5 
 



 

Opgave 2: Lav dit eget piktogram 

1.​ Træk vis ikon-blokken ud af ved når programmet starter-blokken.​
 

2.​  Klik på Grundlæggende i menuen, vælg for altid-blokken, og træk den til arbejdsområdet.​
 

3.​ Under Grundlæggende skal du vælge vis LED’er-blokken og trække den ind i for altid-blokken. 

 

Det bør nu se sådan ud: 

 
 

I vis LED’er-blokken kan du lave dit eget ikon ved at tænde eller slukke for lysene. Et lys er tændt, når 
blokken er hvid, og slukket, når blokken er mørkeblå. Ved at klikke på blokken kan du tænde eller slukke 
lyset. 

4.​ Lav dit eget ikon og Hent din kode til micro:bit. Ser du dit hjemmelavede ikon dukke op? 
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Opgave 3: Vis en tekst på micro:bit 

1.​ Træk vis LED’er-blokken ud af for altid-blokken. 

2.​ Under Grundlæggende skal du vælge vis streng-blokken og trække den ind i for altid-blokken. 

3.​ Det bør nu se sådan ud: 

 

 
 

4.​ Klik på "Hello!" og skriv din egen tekst her. 

5.​ Hent din kode til micro:bit. Ser du din tekst dukke op? 

 
 

Opgave 4: Vis tekst og ikon på samme tid 
 
Du kan også placere flere blokke i når programmet starter-blokken eller for altid-blokken. Prøv for 
eksempel at se, hvad der sker, hvis du indsætter både en vis LED'er-blok og en vis streng-blok samtidig. 
Husk altid at downloade din nye kode til micro:bit! 
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Arbejdsark 2: Få Micro:Bit til at svare dig 
Dette er de vigtigste elementer, du skal bruge i denne opgave: 
 

   

Opgave 1: Gør noget, når du trykker på A-knappen, B-knappen eller begge samtidig 

Er der stadig blokke i arbejdsområdet? Højreklik da et tilfældigt tomt sted på arbejdsområdet, og vælg 
Slet alle blokke. 

1.​ Klik på Input i menuen.​
 

2.​ Vælg blokken når der trykkes på  knappen A, og træk den ind i arbejdsområdet.​
 

3.​ Klik på Grundlæggende i menuen, og vælg en blok, f.eks. vis LED'er, vis ikon eller vis streng.​
 

4.​ Træk den valgte blok ind i når der trykkes på  knappen A-blokken. 

Det kan nu se sådan ud: 

  

 
 

5.​ Klik på Hent for at overføre din kode til micro:bit.​
 

6.​ Tryk på A-knappen. Hvad ser du ske.​
 

7.​ Programmer nu micro:bit, så der også sker noget, når du trykker på B-knappen, eller når du 
trykker på A- og B-knapperne samtidig. 
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Opgave 2: Gør noget når micro:bit bliver rystet 
  

1.​ Højreklik et tilfældigt tomt sted på arbejdsområdet, og vælg Slet alle blokke.​
 

2.​ Klik på Input i menuen.​
 

3.​ Vælg blokken på ryst, og træk den ind i arbejdsområdet.​
 

4.​ Klik på Grundlæggende i menuen, og vælg en blok, f.eks. vis LED'er, vis ikon eller vis streng. 
Træk den valgte blok ind i når rystet-blokken. 

Det kan nu se sådan ud: 

 
 
 
 
 
 
 

 
5.       Hent din kode til micro:bit. 

  
6.       Ryst micro:bit godt. Hvad ser du, der sker? 
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Arbejdsark 3: Tænde, slukke og blinke med en løs pære 

Dette er de vigtigste elementer, du skal bruge i denne opgave: 
  

  
  

Forberedelse: Til opgaverne i dette arbejdsark skal du bruge følgende materialer: 

●​ To strømkabler med krokodillenæb 
●​ En LED-pære  

Opgave 1: Tænde og slukke LED-lyset 

1.​ Fastgør den ene ende af det sorte strømkabel til GND-pinden.​
 

2.​ Fastgør den ene ende af det røde strømkabel til 0-pinden. 

 

Det bør nu se sådan ud: 
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3.​ Klem det sorte kabels krokodillenæb fast til LED-lysets korte ben.​
 

4.​ Klem det røde kabels krokodillenæb fast til LED-lysets lange ben. 

 

Det bør nu se sådan ud: 

 

 
 

5.​ Er der stadig blokke i arbejdsområdet? Højreklik da et tilfældigt tomt sted på arbejdsområdet, og 
vælg Slet alle blokke.​
 

6.​ Klik på Input i menuen.​
 

7.​ Vælg blokken når der trykkes på knap, og træk den ind i arbejdsområdet.​
 

8.​ Træk en ny når der trykkes på knap A-blok ind i arbejdsområdet, klik på pilen ved A og vælg B.​
 

9.​ Klik på Avanceret i bunden af menuen for at se flere muligheder.​
 

10.​Klik på Pins, og træk blokken digitalt skriv P0 til 0 ind i blokken når der trykkes på knap A. Klik 
på 0 i blokken og ændr tallet til 1.​
 

11.​Klik på Pins, og træk blokken digitalt skriv P0 til 0 ind i blokken når der trykkes på knap B. 

  
 

11 
 



 

Det bør nu se sådan ud: 

 

 
  

12.​Klik på Hent for at overføre din kode til micro:bit.​
 

13.​Tryk på A-knappen. Tænder LED-lyset?​
 

14.​Tryk på B-knappen. Slukker LED-lyset igen?  
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Opgave 2: Blinkende LED-lys​
 

1.​ Højreklik et tilfældigt tomt sted på arbejdsområdet, og vælg Slet alle blokke.​
 

2.​ Klik på Grundlæggende i menuen.​
 

3.​ Vælg blokken for altid, og træk den ind i arbejdsområdet.​
 

4.​ Klik på Pins, og træk blokken digitalt skriv P0 til 0 ind i for altid-blokken. Klik på 0 i blokken og 
ændr tallet til 1.​
 

5.​ Klik på Grundlæggende i menuen.​
 

6.​ Vælg blokken pause (ms) 100, og træk den ind under digitalt skriv P0 til 1-blokken i for 
altid-blokken. Ændr 100 til 1 sec / 1000.​
 

7.​ Klik på Pins, og træk endnu en digitalt skriv P0 til 0-blok ind  i for altid-blokken.​
 

8.​ Klik på Grundlæggende, vælg endnu en pause (ms) 100-blok, og træk den ind under den anden 
digitalt skriv P0 til 0-blok. Ændr igen 100 til 1 sec / 1000. 

 Det bør nu se sådan ud: 
 

 
 
9.​ Hent din kode til din Micro:Bit.​

 
10.​10. LED-lyset bør nu begynde at blinke! 

 
Hvad sker der, hvis du ændrer 1000 til 100 i en af pause (ms) 1000-blokkene? 
 
Hvad sker der, hvis du ændrer tallet til 10.000? 
 

 

Husk altid at downloade din kode til micro:bit efter ændringer! 
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Colophon 
 
 
This document was previously developed as part of the project Creativity as a starting point for connecting artistic 

ability and technology, and was made possible in part by the Cultural Participation Fund. The illustrations were 

made by Henk Stolker. 
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